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Ставрополь
2019
 Первый проект «Здравствуй, Мир!»

Для реализации этого проекта даются подробные инструкции, которые следует использовать и при работе над другими проектами. Проект выполняется всеми, независимо от номера варианта.

Задание

Разработать проект VBA «Здравствуй, Мир!». На листе документа Word находится управляющий элемент — кнопка «Мой мир». При нажатии на кнопку появляется окно (форма) с заголовком «Моя первая программа», на которой две кнопки: «Пуск» и «Скрыть». Кнопка «Пуск» вызывает появление на форме ещё двух элементов: Надписи («Здравствуй, Мир!») и Текстового окна (МГУП»). Кнопка «Скрыть» скрывает эти элементы управления, а кнопка «Пуск» показывает их снова. Программа завершает работу после нажатия кнопки[image: image43.png][t File Edit View Insert Format Debug Run T
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, расположенной в правом углу строки заголовка формы. 

Вид окна программы и элементы управления показаны ниже. 
[image: image2.wmf]Мой мир
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Методика выполнения работы

1. Создайте новый файл MSO Word и сохраните его в формате «Документ Word с поддержкой макросов (.docm)» под именем «Моя первая программа».

2. Перейти в окно Visual Basic for Applications (Разработчик(Visual Basic или Alt-F11).

3. Создать объект «Форма» (в меню «Insert» в интерфейсе редактора VBA выбрать пункт «UserForm»).

4. Для формы UserForm1 установить новое свойство Caption (заголовок): Для этого в окне «Properties» в строке «Caption» справа вместо записи UserForm1 (её стереть) ввести: Моя первая программа.  

5. Установить фоновый цвет формы (например, салатовый). Для этого, следует использовать вкладку «Palette» свойства BackColor.
6. Добавить с панели инструментов ToolBox на форму UserForm1 элемент управления  Label [image: image4.png]


, который по умолчанию приобретёт имя Label1, затем подвинуть его мышью в левый верхний угол (см. рис.).
Внимание! В конце имени первого элемента Label находятся похожие символы «l» и «1». Следует различать их при вводе команд. 
7. Для надписи установить свойство Caption: Здравствуй, Мир или Hello, World. Далее для надписи Label1:
8. Установить свойство TextAlign: 2-frmTextAlignCenter
9. Установить цвет BackColor — (например, светло-голубой).

10. Установить шрифт (Font): Tahoma, полужирный, 12 пунктов.

11. Установить цвет BorderColor — (красный).

12. Установить цвет ForeColor — (синий).

13. Установить приподнятость SpecialEffect — 1-frmSpecialEffectRaised

14. Управляя маркерами, установить ширину так, чтобы текст был в 2 строчки. 

15. Установить свойство Visible (видимость): False

16. Добавить элемент управления CommandButton1 (Кнопка) [image: image5.png]


,  разместить её ниже Надписи Label1 и установить для неё свойство Caption: Пуск. 
17. Дважды щелкнуть по кнопке, перейти в окно кода (программы).

18. [image: image1.png]


В процедуре обработки щелчка по кнопке между операторами
Private Sub CommandButton1_Click() и
End Sub
вставить команду: Label1.Visible = True
Новая строка в редакторе VBA образуется просто нажатием клавиши «Enter» в конце предыдущей строки. 
19. Добавить  еще Кнопку (CommandButton2), разместить правее первой (см. рис.).  

20. Для второй кнопки установить свойство Caption: Скрыть.

21. Дважды щелкнуть по этой кнопке, перейти в окно кода.

22. В процедуре обработки щелчка по этой кнопке 

[image: image26.png]


Private Sub CommandButton2_Click() и
End Sub

вставить команду  Label1.Visible=False
23. Добавить элемент TextBox1 (Текстовое поле) [image: image6.png]


, разместить правее Надписи (см рисунок выше).

24. Для текстового поля TextBox1 установить свойство Text: МГУП им. Ивана Фёдорова. Далее для текстового поля TextBox1:

25. Установить свойство TextAlign: 2-frmTextAlignCenter
26. Установить шрифт (Font):курсив.

27. Установить свойство Visible: False
28. Установить свойство для полос прокрутки ScrollBars: Both
29. Установить свойство многострочности MultiLine: True
30. Установить углубленность SpecialEffect — 2-frmSpecialEffectSunken
31. Перейти в окно кода (F7) и в процедуру пуска CommandButton1_Click()
добавить строчку: TextBox1.Visible = True
а в процедуру скрытия CommandButton2_Click()
добавить строчку: TextBox1.Visible = False, 
аналогично элементу Label1. Для образования новой строки просто нажмите клавишу «Enter» в конце предыдущей строки.

32. Перейти на страницу Word (Alt+F11). 

33. Активизировать ленту «Разработчик».

34. В зоне «Элементы управления» открыть пиктограмму «Инструменты из предыдущих версий» и в зоне «Элементы ActiveX» щелкнуть по элементу Кнопка. Она появится на верхней строке страницы Word.

35. Щелчком правой клавиши мыши по кнопке выйти на формат объекта и установить положение — Перед текстом.

36. Щелчком правой клавиши мыши по кнопке выйти на установку Свойств кнопки (появляется плавающее окно «Свойства). 

37. Установить для кнопки на странице Word свойство Caption: Мой Мир. Она примет следующий вид: [image: image7.wmf]Мой мир

  

38. Закрыть окно свойств и, дважды щелкнув по кнопке, войти в окно модуля ThisDocument (это кодовая страница элементов текущего документа). 

39. В окне кода в процедуру щелчка по этой кнопке
Private Sub CommandButton1_Click() и
[image: image27.png]


End Sub
записать команду:   UserForm1.Show
40. В панели «Элементы управления» вкладки «Разработчик» отжать кнопку «Конструктор» (выйти из режима конструирования кнопки).

41. Нажать на кнопку «Мой Мир», вызвать окно программы, проверить ее работу.

42. Сохраните файл. Если он случайно не был сохранён в начале работы (пункт 1) в формате «Документ Word с поддержкой макросов (.docm)» под именем «Моя первая программа», то это следует сделать сейчас. Файл просто в формате  «Документ Word (.docx)» не сохраняет проекты (макросы) VBA!
43. Код программы должен выглядеть следующим образом. 

Private Sub CommandButton1_Click()

 Label1.Visible = True

 TextBox1.Visible = True

End Sub

Private Sub CommandButton2_Click()

 Label1.Visible = False

 TextBox1.Visible = False

End Sub 

2.1. Проект «Дисциплина»

Задание

Это задание выполняется полностью всеми, независимо от номера варианта

Описание. Разработать проект VBA «Учебная дисциплина». При запуске программы появляется форма проекта с тремя объектами (Рис. 1):
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Рис.1

Рис. 2
После нажатия командной кнопки «Пуск» на форме проявляется текстовое окно с названием дисциплины «Математика и информатика (Информатика)» и изображение компьютера или стопки книг (Рис. 2).

После нажатия командной кнопки «Отмена» текстовое окно и изображение исчезают, после нажатия командной кнопки «Пуск» опять появляются и т.д.; работа с проектом завершается после нажатия кнопки [image: image10.png]


 в заголовке проекта.

Методика выполнения работы

а) Разработка макета формы:
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б) Установка исходных значений свойств объектов

	Имя объекта
	Свойство объекта
	Значение свойства

	UserForm1
	Caption
	Учебная дисциплина

	Label1
	Caption
	Дисциплина

	Label1
	Font
	<выбор из окна «Шрифт»>

	Label1
	TextAlign
	2 – frmTextAlignCenter

	TextBox1
	Text
	Математика и информатика
(Информатика)

	TextBox1
	MultiLine
	True

	TextBox1
	Font
	<выбор из окна «Шрифт»>

	TextBox1
	TextAlign
	2 – frmTextAlignCenter

	TextBox1
	Visible
	False

	Image1
	Picture
	(Bitmap) – вставить файл  с изображением книг или компьютера

	Image1
	Visible
	False

	CommandButton1
	Caption
	Пуск

	CommandButton2
	Caption
	Отмена


в) Ввод программного кода

Private Sub CommandButton1_Click()

  TextBox1.Visible = True
  Image1.Visible = True
End Sub

Private Sub CommandButton2_Click()

  TextBox1.Visible = False
  Image1.Visible = False
End Sub

г) Организация кнопки запуска формы

На страницу Word поместить кнопку (см пп. 33–42 раздела 3.1.). Установить для кнопки на странице Word свойство Caption: Дисциплина. Выйти из режима конструирования кнопки, отжав в панели «Элементы управления» вкладки «Разработчик» кнопку «Конструктор».

2.2. Другие проекты начального уровня

В данном разделе 8 заданий. Студент по своему выбору реализует не менее 4-х проектов. 

Внимание! В проектах завершение работы приложений осуществляется щелчком по системной кнопке [image: image12.png]


 в заголовке проекта. Разработка дизайна формы и добавление программного кода осуществляется, следуя приведённым иллюстрациям и указаниям.

1. Проект «Рисунок – текст»

Описание проекта. При нажатии кнопки «Рисунок» в центре формы появляется только изображение предмета, при нажатии кнопки «Текст» – только его название. Идею проекта предложил проф. Рудяк Ю.В.


[image: image13]
Указание: В форму проекта (UserForm1) вставить 4 элемента; две кнопки (CommandButton1, CommandButton2), изображение (Image1) и надпись (Label1). Кнопки и надпись получают свойство Caption (см. иллюстрации выше), а в свойство Picture элемента Image1 вставляется файл Тукан.gif из материалов задания. Элементы Label1 и Image1 делаются невидимыми (установить свойства Visible  на False). Не забудьте озаглавить форму. Для запуска программы на лист Word поместить запускную кнопку с обработчиком щелчка, визуализирующим форму: UserForm1.Show.


[image: image14]
2. Проект «Позитив – негатив»

Описание проекта. При нажатии кнопки «Позитив» текст в надписи выше кнопки показывается темным шрифтом на светлом фоне, при нажатии кнопки «Негатив» – наоборот: светлым шрифтом на темном фоне.
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Указание. В процедуре-обработчике щелчка по кнопке «Негатив» устанавливается для единственной надписи (Label1) значение цвета фона (BackColor) на чёрный (vbBlack), а значение цвета букв (ForeColor) на белый (vbWhite). В процедуре-обработчике щелчка по кнопке «Позитив» устанавливаются противоположные значения для цвета фона и букв.

3. Проект «Обмен цветом»

Описание проекта. После начального заполнения разными цветами двух надписей в верхней части окна каждое нажатие кнопки «Обмен» вызывает закрашивание левой надписи цветом правой и наоборот. 
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Указание. Для обмена цветом фона (BackColor) служит свойство Tag, в которое заносится цвет одной из надписей, например, Label1.Tag = Label1.BackColor. Затем цвету фона этой надписи присваивается значение цвета фона второй надписи (Label2). И, наконец, в третьем операторе цвету фона второй надписи присваивается бывшее значение цвета первой надписи, сохранённое в свойстве Label1.Tag. Все объекты следует снабдить «всплывающим» пояснительным текстом (свойство ControlTipText). 
4. Проект «Размер шрифта»

Описание проекта. После выбора числового значения из списка комбинированного окна ComboBox1 и нажатия кнопки «Изменить размер шрифта» размер шрифта текста, введенного в текстовое окно TextBox1, изменяется в соответствии с выбранным значением. 


[image: image19]
Указание: Проект содержит форму (UserForm1), в которую нужно вставить 3 элемента управления: кнопку (CommandButton1), комбинированный список (ComboBox1) и текстовое поле (TextBox1). Кнопка получает свойство Caption, текстовое поле — свойство Text (показано на рисунке выше), а свойству Value элемента ComboBox1 устанавливается значение 10. Размер шрифта элемента TextBox1 также устанавливается на 10. В окне кода вставляется приведенный ниже код. При щелчке по кнопке размер шрифта устанавливается равным свойству Value комбинированного списка (ComboBox1). В процедуре Private Sub UserForm_Initialize(), которая вызывается открытием окна, производится ввод фиксированных значений в список ComboBox1.  Объекты ComboBox1, CommandButton1 должны быть снабжены «всплывающим» пояснительным текстом (свойство ControlTipText). Для запуска программы на лист Word поместить запускную кнопку с обработчиком щелчка, визуализирующим форму: UserForm1.Show. Не забудьте озаглавить форму.

Private Sub CommandButton1_Click()

  TextBox1.Font.Size = Val(ComboBox1.Text)

End Sub

Private Sub UserForm_Initialize()

  'Ввод фиксированных значений в список

ComboBox1.AddItem "10"

ComboBox1.AddItem "12"

ComboBox1.AddItem "14"

ComboBox1.AddItem "16"

ComboBox1.AddItem "18"

ComboBox1.AddItem "20"

ComboBox1.AddItem "22"

ComboBox1.AddItem "24"

End Sub


[image: image20]
5. Проект «Цвета»

Описание проекта. На форме слева — ряд из 8 кнопок, на каждой из которых обозначен один из основных цветов спектра. При нажатии каждой из них фон расположенной справа большой надписи приобретает соответствующий цвет.
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Указание. Проект содержит форму (UserForm1), в которую нужно вставить 9 элементов; 8 кнопок (CommandButton1, CommandButton2…), и надпись (Label1). Кнопки получают свойство Caption, как показано на рисунке выше, а текст из свойства Caption элемента Label1 стирается. Свойство BackColor элемента Label1 оставляется без изменений. Не забудьте озаглавить форму. Для запуска программы на лист Word поместить запускную кнопку с обработчиком щелчка, визуализирующим форму: UserForm1.Show. В окне кода вставляются процедуры-обработчики щелчка по всем кнопкам. Ниже приводится процедура для первой кнопки.

Private Sub CommandButton1_Click()

 Label1.BackColor = vbRed
End Sub

Для остальных кнопок обработчики щелчка полностью аналогичны вышеприведённому, а соответствующие цвета передаются следующими системными константами: vbYellow, vbGreen, vbCyan, vbBlue, vbMagenta, vbWhite, vbBlack.

6. Проект «Светофор»

Описание проекта. Симулируется управление светофором. При заходе указателя мыши на поле окна соответствующего огня светофора, он становится ярким (зажигается),  при смещении на другое поле яркий цвет переходит на него, а предыдущее поле становится тёмным (огонь «гаснет»). 


[image: image23]
Указание. Проект содержит форму (UserForm1), в которую нужно вставить 4 элемента; рамку (Frame1), и три надписи (Label1, Label2, Label3), которые будут играть роль красного, жёлтого и зелёного огней светофора соответственно. Форма и рамка получают свойство Caption, как показано на рисунке, а из надписей содержимое этого свойства (текст) удаляется. Фон рамки (свойство BackColor) сделать тёмно-синим. В свойство самой формы MouseIcon вставить ссылку на пиктограмму светофора (Светофор.ICO, в графических материалах к заданиям по VBA), а значение свойства MousePointer установить на 99. В окно кода вставляются приведенные ниже команды. Для запуска программы на лист Word поместить запускную кнопку с обработчиком щелчка, визуализирующим форму: UserForm1.Show.
Dim D(3) As Single, B(3) As Single 'эта строка должна быть первой!

Private Sub UserForm_Activate() ‘исходные настройки  

D(1) = 128   '&H80&       тёмный тон красного цвета

D(2) = 32896 '&H8080&     тёмный тон желтого цвета

D(3) = 32768 '&H8000&     тёмный тон зелёного цвета

B(1) = 255   '&HFF&     яркий тон красного цвета

B(2) = 65535 '&HFFFF&   яркий тон желтого цвета

B(3) = 65280 '&HFF00&   яркий тон зелёного цвета

 Label1.BackColor = D(1) 'все огни светофора 

 Label2.BackColor = D(2) 'первоначально

 Label3.BackColor = D(3) 'приобретают тёмный тон

End Sub

Private Sub Label1_MouseMove(ByVal Button As Integer, _ ByVal Shift As Integer, ByVal X As Single, ByVal Y As Single)
   Label1.BackColor = B(1)  ‘яркий тон красного цвета

   Label2.BackColor = D(2)  ‘тёмный тон жёлтого цвета

   Label3.BackColor = D(3)  ‘тёмный тон зелёного цвета

End Sub

Далее следует аналогично записать процедуры MouseMove (движение указателя мыши по объекту) для двух остальных надписей (Label2 и Label3), в которых устанавливается яркий тон соответственно для желтого и зеленого цвета и тёмный для двух остальных. 

7. Проект «Бег собаки»

Описание проекта. Проект открывается щелчком по кнопке «Бег Собаки» на странице Word. При щелчке по одной из кнопок со стрелками изображение собаки скачками передвигается в обозначенном направлении. Величина скачка, первоначально установленная на число 50, может быть изменена путём ввода другого числа в текстовое окно. Кнопка «Домой!» возвращает изображение в левый верхний угол формы, даже если изображение выходит за её пределы. Идею проекта предложил проф. Рудяк Ю.В.


[image: image24]
Указание. Изображения собак и стрелок находятся в графических материалах к заданиям по VBA. Изображение собаки первоначально устанавливается в левый верхний угол формы. Для вставки изображения собаки в запускную кнопку на листе Word используйте свойство кнопки Picture, для определения взаимного раположения рисунка и надписи на кнопке используйте свойство PicturePosition. 

Процедуры обработки щелчка по кнопкам «вверх» и «влево»:

Private Sub CommandButton1_Click() 'вверх
 Image1.Top = Image1.Top + Val(TextBox1.Text)

End Sub

Private Sub CommandButton2_Click() 'влево
 Image1.Left = Image1.Left - Val(TextBox1.Text)

End Sub

Процедуры обработки щелчка по кнопкам CommandButton3 (вниз) и CommandButton4 (вправо) аналогичны процедурам кнопок CommandButton2 и CommandButton1 соответственно (с изменением знака выражения Val(TextBox1.Text). В процедуре щелчка по кнопке CommandButton5 («Домой!») значения свойств Image1.Top и Image1.Left устанавливаются на 0. Процедура обработки щелчка по кнопке на странице вызывает визуализацию формы проекта (UserForm1.Show).
Private Sub CommandButton3_Click()

 Image1.Left = Image1.Left + Val(Text1.Text)

End Sub
Private Sub CommandButton4_Click()

 Image1.Top = Image1.Top + Val(Text1.Text)

End Sub
Private Sub CommandButton5_Click()

  Image1.Top = 0

  Image1.Left = 0

End Sub
8. Проект «Рыба-Кит»

Описание проекта. При щелчке по кнопкам «+» и «–» изображение экзотической рыбы увеличивается или уменьшается с шагом, указанным в текстовом окне. Величина шага, первоначально установленная на число 50, может быть изменена путём ввода в текстовое окно другого числа. Идею проекта предложил проф. Рудяк Ю.В.


[image: image25]
Указание. Изображения рыб находятся в графических материалах к заданиям по VBA. Изображение на форме первоначально устанавливается в левый верхний угол с размерами по ширине и высоте около 1/10 высоты и ширины окна проекта. В проекте ещё имеется две кнопки и текстовое поле (TextBox1), в свойство последнего Text записывается первоначальное значение (50) шага увеличения изображения. На рисунке изображение дано в увеличенном виде, как отражение вида окна в ходе работы программы. Код программы приведён ниже.

Private Sub CommandButton1_Click()

q = Val(TextBox1.Text)

Image1.Height = Image1.Height + q

Image1.Width = Image1.Width + q

End Sub

Private Sub CommandButton2_Click()

q = Val(TextBox1.Text)

 If Val(Image1.Height) >= q And Val(Image1.Width) >= q Then
   Image1.Height = Image1.Height - q

   Image1.Width = Image1.Width - q

 End If
End Sub
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